Anleitung fur Trauerdruck-Layouts in CorelDraw

CorelDraw 6ffnen! Im Menu: ,Willkommen bei CorelDra die Option -> [NEUE GRAFIK] wahlen. Um ein
optimales Ergebnis zu erzielen, muss marka@igenhdhe bzw. —breite selbst definierenDies geschieht in
der Eigenschaftsleiste. Im Normalfall beginnt dedte mit dem Papierformat (A4). Neben der Anzbign-
det sich die GréRen-Angabe in mm. Fur unser Bdibpiedie Karte die Mal3&€73 x 111 mm Querformat
Man kann die Angaben per Hand Uberschreiben. IAdeeige erscheinfAngepasst.
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Um nun den Weg fiir die spatere Bearbei-
tung zu ebnen, klicken Sie bitte in der
obersten Menlleiste auf [EXTRAS ->
OBJEKT MANAGER]. Der OBJEKT
MANAGER erscheint nun rechts neben
der Karte auf dem Bildschirm. Bis jetzt
gibt es eindertige Blanko-Karte zum
Bearbeiten. Entweder probiert man ab hier
aus, wie weit man an den Rand drucken
kann, oder man geht in der Vorarbeit noch
etwas weiter.

Im n&chsten Schritt richtet man didfs-
linien ein, damit beim spateren Ausdru-
cken auch alles da ,landet”, wo es hin soll.
Dazu geht man mit dem Mauszeiger bis an
den oberen Rand der Millimeter-
Skalierung (bis der Mauszeiger weil3
wird!). Linke Maustaste driicken, den

Mauszeiger nach unten ziehen und erst kurz vor Bed&arte wieder loslassen! Ein zweites Mal wibdén,
dieses Mal jedoch schon kurz nach dem oberen Rarthke Maustaste wieder loslassenDas Ergebnis
mussten jetzt zwei gestrichelte, durchgehende his&n. Da die meisten Karten aber auch einedwtiBe-
grenzung haben, wiederholen Sie diese Schritte emcNal bei der seitlichen Skalierung. Das jetAtggebnis

musste mit vier gestrichelten
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Linien wie unten abss:
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Da die Hilfslinien spater den Rand der
Karte darstellen sollen (sie werden nicht
mit ausgedruckt!), missen sie noch dem-
entsprechend ausgerichtet werden. Je nach
Karte betragt der Rand zwischen 3 mm
bzw. 5mm.- in unserem Beispiel: Rand =
3mm! Es sollte, je nach Drucker, noch
4mm dazugerechnet werden, um zu ver-
meiden, dass in einem spateren Ausdruck
die Schrift im Rand landet.

Um die Linie am linken Seitenrand auszu-
richten, muss sie zuerst angeklickt werden.
Dazu geht man mit der Maus Uber die
Linie, solange bis der Doppelpfeil er-
scheint und klickt sie mit der linken Maus-
taste an (1x klicken). Die Linie misste
jetzt rot markiert sein! In der Eigenschafts-
leiste hat man nun die Méglichkeit die x-
Koordinate in mm einzugeben. In diesem

Fall 3mm + 4mm (fur den Drucker) = 7mm dann die RIRN Taste driicken.

Um zu vermeiden, dass die Linie aus Versehen spéatdr verschoben wird, sperren wir diese Linie.lDaz
muss die Linie noch markiert sein (rot). Rechtdkiie OBJEKT SPERREN. Da die Karte ein Format von 111
mm hat werden 7 mm abgezogen und bei der y-Koamlib@4 mm eingetragen. Wieder mit Return bestatigen
und die Linie sperren. In genau demselben Verfatvenalen die auch die letzten zwei Linien behandgé.

Karte musste dann wie folgt aussehen:
Da es bei CorelDraw mdglich ist auf verschiedermgesanntenEbenert zu arbeiten, soll diese Maglichkei-
ten genutzt werden. Das Arbeiten auf diesen vegdelmien Ebenen erméglicht es einem, in der einend=ingr
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den Text zu bearbeiten (man kann dann z.B. dasNH@bIT verschieben!) und auf der anderen Ebenelasr
Foto zu bearbeiten und dafiir den Text nicht zunasén.

S— Fur eine neue Ebene muss man in den
=) ﬂgug‘n“ ‘m ‘f':ﬁ‘/j ‘g s =zx - OBJEKT MANAGI_ER ganz rechts
- Bt 2= V] & e vaoe = 0ot 2 =mmalaale] N auflen am Blldschlrmrand gehen. Unter-
ff——t T ¥ B W T W T @j‘gégb 2 halb des Kreuzes, womit man den OB-
e Egtg/_”‘f“a”e 0 JEI_(T MAI_\IAGI_ER auch schllel’S(_an kann,
&l G:ﬂ:- befindet sich ein schwarzer Pfeil nach
°|9 ‘ Rechts. Diesen einmal anklicken und die
& i Option NEUE EBENE auswahlen.
= ' Dieser Ebene kann man einen Namen
% R geben (wie z.B. Text-Ebene). Die bishe-
2 L rige Ebene 1, die sich darunter befindet
aiE umbenennen in z.B. Foto-Ebene (einmal
anklicken -> Rechtsklick -> Umbenen-
A nen). Das Ganze musste jetzt wie auf der
letzten Grafik aussehen. Dymbole
§ neben der ,Ebene* bedeutesichtbar,
: e ~% druckbar, bearbeitbar — und konnen
"ot e e s 5 —durch Anklicken aktiv/inaktiv sein!
EINFUGEN VON TEXT UND GRAFIK : lhre Aufgabe: Erstellen/gestalten Sie nun den
1. Bild/Symbol als Grafik positionieren Inhalt der Karte mit folgenden Angaben:

Ebene 1 auswéhlen dann tber [DATEI - Importieredps Witwe Caroline Winter, geb. Braun, geborgn
Bild/Symbol ist auszuwahlen und kann mit Hilfe desanderten|am 23.09.1934, gestorben am 30.05.2005
Mauszeiger an der gewiinschte Stelle ,,aufgezogendeve christliches Symbol und Zitat oder Psalm, B

2.Texte einflgen o ) Kinder, 5 Enkel, Trauerfeier mit Gottesdienst
Ebene 2 auswahlen, dann das Hilfsmittel TEXT ausevébnd |51 03.06.2005 um 13:30 Uhr in der Herz-

entsprechende Felder aufziehen. Diese kdnnen ungigihzon Jesu-Kapelle auf dem Friedhof von Hersbriuck
einander beschriftet und gestaltet werden. Esnavell fur je- mit anschl. Aussegnung und Erdbestattung.
den ,Textblock" ein eigenes Feld aufzuziehen, dh €estal- >
tung (Schriftart, -groR3e, -stil, ...) so leichtensetzen lasst.

Die Elemente der Ubergeordneten Ebenen Uberdecketess das, was auf unterer Ebene eingestellt ist!

ERSTELLEN SIE MIT DEN GLEICHEN ANGABEN EINE ANZEIGE NACH FOLGENDEN HINWEISEN:
Anzeigengrofie: 3-spaltig = 137 x 120 mm, keinedHiifen,drei Ebenenerdffnen

1. Farbe als Hintergrund & Trauerrand:

a) Ebene 1 auswéhlen, Hilfsmittel RECHTECK (linkarolleiste) anklicken und mit

o ————
Hilfe der Maus die gesamte Kartengrofe definieren. LS E
b) Hilfsmittel U_MRISS: Umriss 3 Punkt! e
¢) Hilfsmittel FULLUNG: Farbverlauf mit zweifarbigeHintergrund (grau/weiB)—M“ B X =

2. Bild/Symbol als Grafik positionieren [T

Ebene 2 auswahlen, Giber [DATEI - Importieren] — dg’ oo o™ o7 Jon i =n =0 = =
Bild/Symbol auswahlen und mit Hilfe des Mauszeigg =~ SEiDfuen e T LNEL Loenrondl
3.Texte einfligen

an der gewunschten Stelle ,aufgeziehen®. 5 )
Fotographien sollten einen diinnen Rahmen haben, ii »
Grafiken nicht! Symbole (als Bitmaps) sollten einen % A TR
transparenten Hintergrund haben. & : E
Ebene 3 auswéhlen, das Hilfsmittel TEXT auswahlel
und entsprechende Felder aufziehen. Diese kénnen i
unabhangig von einander beschriftet und gestaket W ik
den. Es ist sinnvoll fur jeden , Textblock” ein ergs

Klicken Sie hier
mit dem Hilfsmittel
‘Text', um folgendes
hinzuzufiigen:

n Sis hiar mit dem

icken Sie o
Hilfamitiel Tex, um foigendes hinzuzufligan

Klicken Sie hier mit dem
Hilfsmittel 'Text', um folgendes hinzuzufiigen:

Klicken Sie hier mit dem

Feld anZUZiehen, da SiCh Gestaltung (SChI’iftart, = : Hilfsmittel ‘'Text’, um folgendes hinzuzufiigen:
groRe, -stil, ...) so leichter umsetzen l&asst. ; =
MERKE: Arbeiten Sie wie ein Maler: Ebene 1 = e ‘ X =

{-20.820; 31,315 ) Ernwut Hiker=Then/Saberen; 2 e bcken=CrebeniTatersn; Umschst et ]

Hintergrund, Ebene 2 = Details, Ebene 3 = Text!
Wenn einzelne Textfelder, Bilder, Symbole, Hintergiinde oder Rahmen spater nochmals bearbeitet wer-
den sollen, dann missen SIE zuerst die jeweilige EBIE ber den OBJEKT-MANAGER auswahlen!
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